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Pautas generales
para el aplicador

1. Para realizar las aplicaciones es objetivo prioritario crear un ambien-
te tranquilo, distendido y motivador.

2. No se debe aplicar la Bateria Evalta 3 de una sola vez, sino dividida
en sesiones que no deben sobrepasar las 2 horas.

3. Intentaremos dar las instrucciones muy claras, tal y como vienen en
cada una de las pruebas y/o en el manual. No empezaremos hasta
que todos hayan entendido perfectamente cada tarea y nunca afadi-
remos cosas nuevas o proporcionaremos ayudas no previstas.

4. El ambito éptimo de aplicacién de esta Bateria es finales de 3*" Afio
de Educacion Basica e inicios de 4° Afio de Educacién Basica.

5. El orden en la aplicacién de pruebas no tiene que ajustarse al esta-
blecido en este cuadernillo. El aplicador usara criterios légicos: al
principio de la sesién, pruebas mas dificiles; al final, pruebas sin
tiempo; nunca partir una prueba en dos sesiones...

6. Se recomienda que en los ejemplos, al menos en el primero, venga o
no resuelto, se explique el porqué de la respuesta. Asimismo, llama-
mos la atencién de la importancia del cumplimiento estricto de los
tiempos, muy especialmente en las pruebas de tiempo corto.

7. Esta Bateria es de aplicacion individual o colectiva.

8. El aplicador debe disponer del Manual para realizar la aplicacion,
pues en muchos casos es imprescindible.

Los datos que se incorporan en este documento, por parte de la persona que lo realiza, se aportan para la
evaluacion psicopedagdgica y se autoriza, con caracter confidencial, su uso para tal fin.
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1. ESCALA COGNITIVA-3

1.1. Memoria-Atencion-3

INSTRUCCIONES:

En esta prueba debes estar muy atento/a y realizar las tareas que yo te vaya diciendo. Primero te la explicaré
y luego diré COMENZAR. Transcurrido el tiempo diré TIEMPO. En ese momento no se escribe mas en esa
tarea y pasaremos a la siguiente.

Tarea1 Marca sies o no es idéntico al modelo

Durante 3 MINUTOS debes marcar SI cuando el dibujo sea ‘
igual al modelo y NO cuando no sea igual.
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Observa Ahora observa muy atentamente todos los dibujos que aparecen a continuacién, va que deberas
RECORDARLOS. Cuando pasen 2 MINUTOS, yo te lo indicaré para que pases la pagina y contes-
tes a las preguntas que vendran a continuacién.




o Recuerda que, mientras realices la Tarea 2 y 3, no debes volver la hoja.

Tarea 2 Marca Sio No

Durante 1 MINUTO debes marcar con una X el SI o el NO que hay encima de cada dibujo
para decir si estaban o no en la lamina anterior. '
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Continua haciendo lo mismo, pero ahora con PALABRAS. Cuando la palabra corresponde con un dibujo
de la lamina, marca Si. En caso contrario, marca NO. Tienes 1 MINUTO.

SERRUCHO Si | |No CUCHARA Si | |No

CUCHILLO Si||No @0 MARTILLO Si | |No

AGuILA Si | [No CIGUENA Si | |No

RATON Si || No BOTELLA Si | |No

TELEVISOR Si | [No @ CABALLO Si | [No

RELOJ Si || No @ VASO Si| | No
i TOSTADOR Si||No JIRAFA Si || No |
[ MONO Si | |No @® TENEDOR Si | [No |

\ Tarea 3 Busca el nimero

Fijate bien en el niimero del recuadro superior y luego buscalo entre los numeros que aparecen
en el recuadro grande. Rodéalo con un circulo, como en el ejemplo, siempre en sentido horizon-
tal y de izquierda a derecha. Tienes 2 MINUTOS. i

6 2 0]
56 2 0106 203621056215346256 2
032602586206320165241030266
20897532658962016210452600
20602162013014685620543620
6021863216201875620143¢620 21
02620154306021620114102620
602165962013201620305®61206
9892106201654985309476252984
6 2016201326210698562016201
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1.2. Reflexividad-3

Tarea1 Comprueba el recorrido

Tu tarea consiste en marcar la V de VERDADERO o la F de FALSO en cada caso, en funcién de
que el recorrido dibujado coincida o no con el recorrido sefialado, teniendo en cuenta que el reco-
rrido comienza donde aparece un @), continiia en el sentido de la flecha == y se sefialan los @-

 Ejemplo | RECORRIDO

Aqui hemos marcado la F pues el recorrido dibujado no coincide con los puntos sefialados. Vamos a compro-
barlo. ¢Entendiste? Tienes 10 MINUTOS para realizar el resto de ejercicios.

1 A B RECORRIDO
@ OB A B B B8 @ CO 0 EHE BB B B3

Er //\
a L] "7
viie| B VI F 4 \

| RECORRIDO |
©F RECORRIDO 0] 4 O) Blusst 0]

>

E &3 &
Tﬁ_

Dl
B & B

|

&

<

<
m
&
<
mn
B
/

@B RECORRIDO

[ B
O J0 1 I 2 I 3 I 4 I 5 ® CORRIDO 0 H A B

> |

WkC

N
it

! =

<
n
Gl
<
m
[

GIUNTI
EOS © GIUNTIEOS PSYCHOMETRICS, S.L.




> |

RECORRIDO RECORRIDO

B B

(™|

RECORRIDO

=

RECORRIDO

B E

(™|

RECORRIDO

>

U0 AE BB

RECORRIDO

B E

(™

RECORRIDO

>

E B

(™|

N

L0 T N 2 I 4 O 5

mny.
of

>|

B E

(|

O J 2 I I < IS

B

B

)

B

00 BHEH @B

B B

)

GIUNTI
© GIUNTIEOS PSYCHOMETRICS, S.L. EOQS

el



B

@

@)

(]
g!
=

RECORRIDO

RECORRIDO

RECORRIDO

o1 | | c4]

B E B

E =

| I © I > I oo B >

B E B

(™

> |

B EE B

i A B OBH

\
\

A

I
—

0 0B A B AB8

\

© GIUNTIEOS PSYCHOMETRICS, S.L.

@

RECORRIDO

&5 | [ao]

) [

RECORRIDO

A2 | | B0

O 1]

>

B B @083

fa

o

0 i

>

7l
/

/

NV

[




1.3. Analogias-3

Tu tarea consiste en encontrar la palabra que corresponde para terminar la frase. Mira el nii-

Tarea1 Termina la frase

mero que tiene y lo colocas en la casilla de RESPUESTA. Hagamos un ejemplo:

EETM nifio es a nifia como hombre es a... El NINO MAYOR  [E] MUJER MADRE 3

Aqui la palabra que continiia la frase es MUJER, por eso debemos poner en la casilla de RESPUESTA un 3. L
¢Entendiste? Tienes 5 MINUTOS para hacer los 20 siguientes.

RESPUESTA

(1) Avién es a aire como bicicleta

es a AGUA HEITIERRA EICIELO EIRUEDA

(@ Blanco es a negro como dia

s A CLARO NOCHE DESAYUNAR EIDESPERTAR

(® Desayunar es a levantarse MANANA BIACOSTARSE EISABADO  ENHAMBRE

como cenar es a...

@ Avién es a auto como PAZ HVOLAR  EIGATO EEBLANCO
paloma es a...

® :::° es a casa como pajaro CAMPO HIJAULA EI AIRE EITIERRA

(8 Dia es a sol como noche es a... LUNA ESTRELLAS Elpia EIACOSTARSE |

(@ Nifio es a hombre como nifia

es a ABUELA EIHERMANA EIMUJER EIHERMANO

Jamén es a cerdo como

ARBOL FRUTA MANZANO POSTRE
manzana es a...

® ::I:do es a peludo como gordo ALTO BT BcABELLO  ERFLACO
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Dia es a semana como

EEHORA HEANO EisIGLO ENERO

mes es a...

@) Gato es a raton como EEPERRA CACHORRO [El GATO 3 GATA
perro es a...

© Tia es a sobrino como EIHERMANA EIPADRE  EISOBRINO EEHIJO
madre es a...

® S:':f es a frio como dia EEMANANA DESAYUNO EINOCHE DESPERTADOR

Camello‘es a desierto EESELVA BOSQUE HEITIGRE FIERA
como ledn es a...

@ Arbol es a campo como EEBANARSE FIVERANO CALOR PLAYA
arenaes a...

Dinero es a banco como EEMAR PUERTO PLAYA MARINERO

barco es a...

@) Cama es a acostarse como

silla es a...

DESCANSAR EMESA SENTARSE El COMER

Lunes es a semana como

Erait 88 . EEMES HE ANO El TRIMESTRE E2l SEMESTRE
Libro es a biblioteca como

P PINTOR PINTURA SALON MUSEO
Alto y flaco es a altay flaca ENALTAY BAJAY BAJAY EJALTAY

como bajo y gordo es a... GORDO GORDA DELGADA DELGADA
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Tarea 1

1.4. Organizacion Perceptiva-3

INSTRUCCIONES:

En esta prueba vamos a hacer dos tareas diferentes. Yo las explicaré y te diré el tiempo que tienes para
hacer cada una. Presta mucha atencion.

Sobra una pieza

A continuacioén encontrards una figura a la izquierda. A su derecha, hay varias piezas que
hacen falta para formarla, pero sobra una: ccudl es? Cuando la descubras, mira su nitmero y
lo escribes en la casilla de RESPUESTA. Vamos a hacer un ejemplo.

- 8. B B8 @ @8
Z\_)|>|>|>‘>’>-)2

Aqui tenias que poner un 2 éverdad? ¢Entendiste? Haz ti ahora las siguientes, tratando de no equivocarte.
Tienes 3 MINUTOS.
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Tarea 2 ;Qué falta?

Observa atentamente el dibujo situado a la izquierda. Cuando estés seguro de qué parte le
falta, buscala entre las piezas de la derecha y, cuando la descubras, mira su numero y lo es-
cribes en la casilla de RESPUESTA. Vamos a hacer un ejemplo.

RESPUESTA

Aqui tenias que poner un 2 éverdad? ¢Entendiste? Haz tu ahora las siguientes, tratando de no equivocarte.
Tienes 2 MINUTOS Y MEDIO.

RESPUESTA
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2. ESCALA LECTURA-3

2.1. Comprension Lectora-3

INSTRUCCIONES:

Las tareas que vas a realizar ahora son faciles, pero debes prestar mucha atencién a las lecturas que te
proponemos. Te explicaré cada tarea y el tiempo que tienes para hacerla.

Tarea 1 Marca el dibujo que corresponde

Lee con atencién cada frase, observa los dibujos y luego marca con X el dibujo que correspon-
da con lo que dice el texto. Tienes 5 MINUTOS.

Esta hoja tiene la forma un poco
ovalada y sus bordes son
dentados, no lisos.

Ese arbol no pierde las hojas
en todo el aio. Su copa tiene la
forma parecida a un circulo.

Tachuela es un payaso que
siempre lleva un gorro con
algun adorno encima.

Es un insecto volador, delgado
y pequeio, que nos pica
en verano.

Es un gran edificio en el que
viven muchas personas,
cada una en su departamento.

Como no podia volar, su largo
cuello le servia para alcanzar
las hojas altas.

Es una torta que se comi6
Juan con sus amigos
al cumplir 6 aios.

El padre de Ana siempre
iba bien peinado.

Me gusta esa flor tan pequena
que crece sola en su planta
con grandes hojas.

Ese animal volador tan pequeiio
y que no molesta a nadie.
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INSTRUCCIONES:
Ahora vas a leer en silencio esta historia intentando comprenderla lo mejor posible, ya que después deberas
contestar a algunas preguntas sobre lo que has leido. Tienes 5 MINUTOS para leerla. COMENZAR.

El nacimiento de Lucero

Cada dia, antes de las siete de la manana, el padre de José lo llama; él se
levanta de la cama y va a ayudarle a dar de comer a las vacas, después de
lavarse y vestirse. Vive en una granja y, aunque sélo tiene 10 anos, todos tie-
nen que colaborar en algo. Cuando ya han puesto el forraje en los comede-
ros de los animales, los dos vuelven a casa y desayunan con toda la familia.

En primavera y verano no esta mal, pero en invierno tiene que abrigarse
mucho antes de salir a los corrales, ya que vive en el campo, en un pueble-
cito de montana, y alli hace mucho frio a esas horas...;Como le gustaria, en
esos gélidos amaneceres, que su familia se dedicase a otro trabajo!

Sin embargo, de vez en cuando madrugar y pasar mucho frio tiene sus
compensaciones, como el mes pasado, cuando su madre lo sacé de la cama
un poco antes que de costumbre:

- ¢Qué pasa, mama? ;Ddénde esta papa?, pregunto.
- iVen! jApurate!, le respondié su madre.

Sin vestirse siquiera, poniéndose sélo las botas de agua y su chaquetén de
cuero forrado de lana sobre el pijama, salté de la cama, intrigado, y siguié a
su madre hasta los corrales. Su hermana Julia ya estaba alli cuando llegé:

- Pero, ¢{Qué es lo que pasa?, preguntaba una y otra vez, aunque nadie le
respondia.

Corriendo, con el corazén latiéndole con mas fuerza que nunca, llegé has-
ta el cobertizo en donde dormian los animales y entonces se aclaré el miste-
rio: inclinados sobre La Moruna, tumbada en el suelo de tierra, su padre y el
veterinario, que aiin no se habia quitado un grueso chaleco de lana, estaban
terminando de ayudar a nacer a un hermoso ternerito con una gran mancha
negra en la frente, que intentaba ya ponerse torpemente de pie sobre sus
cuatro patas... jEra precioso!

Como siempre, ya todo habia terminado cuando llegé el flojo de Luis, su
hermano pequeio, bostezando y frotandose los ojos hinchados de sueiio.
Cuando dentro de unas horas fuese al colegio, no podria contar nada sobre
el nacimiento de Lucero, llamado asi por la hora en que nacié... jAunque
seguramente se lo inventaria, porque ademas de un poco flojo Luis era tam-
bién un poquito mentiroso!

GIUNTI
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INSTRUCCIONES:

Ahora vas a hacer dos tareas referidas al texto que acabas de leer. Trata de seguir las instrucciones sin
equivocarte. En cada tarea te indicamos el tiempo para realizarla. COMENZAR.

Tarea 2 Contesta a las preguntas

Lee atentamente cada pregunta y marca con una X en la respuesta correcta. Para esta tarea
Tienes 5 MINUTOS. Adelante.

1) ¢Qué estacion del aiio crees que era cuando nacié Lucero?

El[ | PRIMAVERA P | veEraNO Bl |oToRo [ | INVIERNO
12 ¢Cuantos eran en la familia de José, contandolo a él?
Bl | TrReS B[ | cuatrO Ell lcinco B |seis
(39 ¢Cuantos hermanos eran en la familia de José?
Bl |uno B |oos Ell | TReES B | cuatrOo
¢Cuantos anos crees que tendria José?
Bl |MENOS DE 5 B Jentresv12 | |[El[ |enTRE12Y18| | [Ell[ |MAs DE 18
15 ¢Por qué le latia el corazén con fuerza a José?
BNl [PORIR B[ | HACIA El[ | POREL
CORRIENDO MUCHO FRIO MISTERIO Bl /noLose
¢Quién crees que era La Moruna?
El| | LA PERRA 3| LA VECINA
DE JOSE Pl |suHERMANA | | [Elll | UNA vACA NE ae
7 ¢Por qué le llamaron Lucero al ternero?
Bl _INACIO B[ | TENIA UNA Bl |PORLALUZ Bl | mPosIBLE
TEMPRANO MANCHA DEL DiA SABERLO

¢Quién era el mas madrugador de todos los hermanos?

3| | mPOSIBLE

BN |Josgé B wus 3 [EREIVINY.Y SARERO
¢ Qué crees que significa la palabra “gélido”?
Bl | oscuro | JunpPocoFrio| |[Ell |ALAMANECER| | El[ | MuY FRiO

© GIUNTIEOS PSYCHOMETRICS, S.L.
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JY la palabra “compensacion”?

EB[ | RECOMPENSA

Pl |uNREGALO

Ell | sorPRESA

l| | PASARLO BIEN

@1) El dia que nacié Lucero, ;a qué hora crees que se levanté José?

BNl |JentRELAsS8 | |[P| |ENTRELAS7 Bl |ENTRELAS 6 | | NINGUNA
YLAS 9 Y LAS 8 YLAS 7 DE ESAS
@) ¢Coémo crees que era la familia de José?
B[ ImiLLonaria | | [E[ ] RicA El[ | Muy POBRE < Tt
@3 ¢Coémo crees que iria vestido el veterinario?
P | EN MANGA Bl | cHAQUETAY
Bl | ABRIGADO CORTA CORBATA 8 | conuN BUZO

¢Coémo crees que era el suelo de los corrales en donde dormian las vacas de José?

[ | MPOSIBLE

Bl | oE MADERA | | DE TIERRA El| | oE PIEDRAS SABEDI O
@5 El que ha escrito la historia, ¢qué crees ti que piensa de Luis?
&l | ES UN POCO
Bl |Es muy Bl INOES &
e s S MENTIROSO | | Es Muy FLOJO
Y FLOJO
Tarea 3 Marca la idea principal

Ahora tienes que leer estos pequefios textos y buscar cual de las cuatro frases que hay debajo
de cada uno de ellos es la que resume mejor lo que dice el texto completo. Marca con una X en
la frase que quiera decir lo mismo que el texto que estd encima. Tienes 5 MINUTOS.

Los perros, los gatos, los peces de colores, los hamsters y los canarios no pueden estar
en una casa sin que nadie limpie sus jaulas, los lave y les dé de comer. Tener una mas-
cota en casa es una responsabilidad y hay que prestarle atencién.

Los animales necesitan muchas cosas.

Los animales domésticos necesitan muchas cosas.

Si tienes un animal doméstico, debes cuidarlo.

e

Hay que cuidar a los animales.

GIUNTI
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@ Aquellas largas tardes invernales de frio y viento en Punta Arenas parecia que no se ter-
minaban nunca. Mientras duraba la tormenta, habia que quedarse encerrado en casa sin
poder salir a jugar y, a veces, la tormenta duraba varios dias.

Las tardes de invierno hacia mucho frio y mucho viento. D

Las tormentas en Punta Arenas a veces duraban varios dias. D

Cuando habia tormenta en Punta Arenas no podian salir a jugar. D

BEEEE

Los inviernos en Punta Arenas eran muy aburridos. D

Aunque su familia era millonaria, Margarita nunca habia sido una nifia caprichosa, que
estuviese pidiendo cosas a todas horas, sino todo lo contrario. Sabia que habia muchas
personas en el mundo que pasaban hambre y penurias de todo tipo, de modo que cada dia
guardaba una parte de lo que le daban sus padres y, una vez al mes, llevaba ese dinero a
Aldeas Infantiles, una organizacién de personas que con el dinero que les dan se dedica
a ayudar a los nifios pobres.

Margarita era una nifia rica. [
Margarita no era una nifia caprichosa. D
| Margarita era una nifa rica, pero generosa. D
Aldeas Infantiles ayuda a los nifios pobres. - D

@ Cuando Gusi el gusano llegé hasta el charco, vio que una rama lo atravesaba como un
puente. Tocé la rama y vio que era fuerte y segura, que no se movia, pero prefirié darse la
vuelta y arrastrarse alrededor del charco para llegar al otro lado antes que pasar directa-
mente por encima de la rama.

| i réuél era un gus»a‘no.r : D
‘ ” 'Gusl era un Qusano \)aliente. B D

Gﬁsi era un guéano unrpoquitd cobarde. i
77 i Gusi diorla vuerlt'a alr éharco antes que pasar por encifna de la rama. D

A mediodia llegé el circo a la ciudad. Las personas que viajaban en él bajaron enseguida
de sus camiones y empezaron a armarlo todo, menos unos cuantos que, sin esperar a
comet, se vistieron con sus ropas de payaso y salieron a las calles a anunciar que el circo
habia llegado y que actuaba a las 8 de la tarde. A las siete ya lo habian armado, pero no
pudieron comer hasta esa hora, y al rato ya estaban actuando bajo la carpa. Al dia siguien-
te repitieron su espectaculo y, apenas terminaron, lo recogieron todo para salir hacia otra
ciudad al dia siguiente muy temprano.

El circo lleg6 a la ciudad al mediodia. D
La vida en el circo es muy dura y esforzada. D
La gente del circo se pasa la vida viajando de un lado a otro. D
B Lavida del circo es muy divertida. e

GIUNTI
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2.2. Eficacia Lectora-3

INSTRUCCIONES:

Las tareas que vas a hacer ahora tienen que ver con tu rapidez lectora. Presta atenci6n, ya que yo te iré
explicando lo que tienes que hacer y el tiempo que tienes para hacerlo.

Tarea1 Marca palabra que te dicte
La tarea consiste en marcar la palabra que yo vaya dictando, entre las que hay en cada una
de las lineas. Aunque parezca una tarea sencilla, debes estar muy atento para escuchar las
palabras que vaya diciendo porque algunas de ellas son muy parecidas. Primero te indicaré la
linea y luego repetiré la palabra sélo dos veces. (Entendiste? COMENZAR.
®|[] bazo [ | mazo [ | pazo [ ] bracula [] drécula [ darcula
@|[] boca [] foga [] foca @|[] infesto [ 1 nifesto [| infeto
®|[] Paco ] caco [ ] baco [ ] invierno [_] nivierno ] ivierno
@|[] palillo [ parillo [ balillo [] ganadero_ | |[ | canadero ||[ ] ganalero
®|[] placa [ | faca [ | flaca [] canicula [ | ganigula | |[_] cranicula
@l[] liguero [ ] ligero ] liquero @|[] romboide ||[ ] cromboide ||[ | gromboide
@|[] bradera ||[ ] bandera ||[ ] pradera @|[] egregio [ ] ecregio [ | egegio
[ | grabadora | |[] grapadora | |[ ] ganadora | | @ |[ ] reguistro | |[ ] registro [ | registo
@[] sombrelo ||[ | sombrero ||[ | sobrero [ ] tropelia [] propelia [] toropelia
[] apilado [ ] afilado [ ] acilado @)|[ ] procesta | |[] protesta L] trotesta
@|[] acodado ||[ | acozado ||[ | acolado ] pegamento | |[] kegamento | |[] rhégamento
@|[] conega [ coneja [] colega @) |[_] profiteroles | |[_| prociteroles | |[ | profiterones
@|[ | trancisco ||[ | trandisco ||[ | tracisco [_] medecinas | |[_| melecinas ‘ D 'iﬁelicinas
[[] catadero ||[ | caladero ||[ ] canadero [ restarcido | |[ ] destarcido | |[ ] restracido
@® || penicula ||[ | pelicula [ | belicula [ proguinfle | |[] proginfle ||[] proginfel
Lo
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Tarea 2 Relaciona expresiones y dibujos

Aqui tienes palabras que estdn mal escritas, pero si las lees y oyes lo que dicen, verds que son
nombres de cosas, como en el ejemplo. Lee atentamente para no equivocarte y une cada pala-
bra al dibujo correspondiente con una linea. Tienes sélo 3 MINUTOS.

El Hefante
@) Vu rho @)
@  KokoDrilHo @
@ Anvhurguesa &
Hautomobil
@9 Ha vuela 89
Mart y yo
) Ue bos )
Kas tiyo
Zir Kul o
Vuy tre
Kavayo
Zan haory a

Har vold ena vidad

Tel he bisor
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INSTRUCCIONES:

Ahora vamos a realizar tareas de escritura, unas son faciles y otras un poco mas dificiles. Yo te las iré expli-
cando y senalandote el tiempo que tienes para realizarlas.

3.1. Ortografia Fonética-3

Tarea1 Marca si estd bien o mal escrita
Marca la B (de Bien) cuando la palabra esté correctamente escrita y marca la M (de Mal)
cuando la palabra esté mal escrita. Fijate en el ejemplo. Tienes 2 MINUTOS.
EZI | cancién [m]

(1) muguer @ mancha @ legal @ yelo @ 37) cocodilo @
(2) entero @ (11 coriente @ gerra @ despiste @ elejante @
(3) lanpara @ (12 caién @ 21 algien @ temblar @ lavar @
(4) sesenta @ (13 glieso @ (29 calidad @ @) parma @ trescientos @
(5) corer [m] humedad [m] (23 cantida [m]| | @2 protega [m]| | @ rinoceronte [m]
(6) zapatos @ (15 mitaz IE boxear @ 33 tiburén @ pendiente @
(7) gorion @ cebolla [m] (25 megor [m]| | 33 tasista @ rejilla @
gerrero IE (17 galasia @ ginmasio @ @5 cigliena @ abujero @
(9) antigiiedad @ almohada @ (27) nevera @ furbol [m]| | @ restangulo (m]

Tarea 2 Copia

Copia las siguientes palabras y frases.

Tienes 2 MINUTOS.

Play Station Mc Donald’s escolopendra colbiante
sandwich 69) Internet 62  exprimido 63 alcohol
Washington (65 exaltacion cranicula ) orfebre

La casa de Maria esta en la montana.

.
José no se parece nada a su padre.

€ -
De excursion, llevo frutas para compartir.

-

GIUNTI
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‘ Tarea 3 Dictado de frases

Escribe a continuacién las frases que te voy a dictar. Las diré dos veces y no volveré a repetir.

Aciertos Tarea 3

- Evaluacion de la Expresioén Escrita

Estas casillas s6lo seran rellenadas por el corrector.
La valoracion, en todos casos, sera de 0 (muy mal) a 7 (excelente) en cada apartado y en el global.

GRAFiA ORTOGRAFiIA
ASPECTO VALORACION ASPECTC VALORACION
Legibilidad FONETICA
Regularidad Sustituciones
Fluidez al escribir Omisiones
Enlaces Inversiones
Giro inverso Adiciones
Linealidad r/rr, y/i, ce/ca, ga/ge
Tamaiio VISUAL
Inclinacién Uniones
Trazos Fragmentaciones
Separacion letras Signos de puntuacion
Posicion del papel Reglas
GLOBAL GRAFIA
REDACCION
ASPECTO VALORACION
ESTRUCTURA
Coherencia
Enlaces
Secuencia
RIQUEZA LEXICA
Sustantivos
Adjetivos
Verbos-Adverbios
FORMATO
Orden
Limpieza

GIUNTI
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3.2. Expresion Escrita-3

INSTRUCCIONES:

La tarea que vamos a realizar ahora es un poco mas dificil que la copia y el dictado que hemos hecho ante-
riormente. Observa atentamente los dibujos que aparecen en esta pagina, en cada uno de ellos aparecen
personas que estan haciendo algo.

Ahora la tarea consiste en que, en los recuadros que hay al lado de cada dibujo, escribas una historia que
inventes respecto a cada uno de los dibujos.
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3.3. Ortografia Visual-3

INSTRUCCIONES:
En esta prueba yo te iré indicando lo que debes hacer en cada tarea. En cada caso te indicaré cuando haya
terminado el tiempo y debes pasar a la siguiente. EMPEZAMOS.

Tarea1 Completa las palabras

Tu tarea consiste en completar las palabras que hay debajo de cada dibujo con las letras que

le faltan. Para esta tarea tienes 2 MINUTOS.

Tarea 2 Marca las palabras bien y mal escritas

En cada palabra marca la B cuando la palabra esté BIEN escrita y la M cuando la palabra
esté MAL escrita, como en el ejemplo. Trabaja rapido, tienes 2 MINUTOS.

M jucbes [8]DK

@7 biernes E E campanario _E_ 35 precio E_
velocidad E E @) algien @ alli [E @
higera E @ joya E @7 hoyo IE E
desayuno E E quinze E E magico E E
@) enseguida E E aller E E_ tiempo E E_
@2 simpatico E @ @) valiente E @_ hogera _E_
@) plaza E @_ 32 prohivido E @ mueye E] i
tasista E [E (33 amariyo E @_ ceboya @
@5 ascenzor EIE tenblar E @ llevaba B|M

A partir de la Tarea 3 de la Prueba de Ortografia Fonética, anotar el nimero de aciertos de ortografia visual y reglada (segun la formula: A = 24-3E).

=
2
®
=
-
e
»

o
c
z
=
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4. ESCALA MATEMATICAS-3

4.1. Calculo y Numeracion-3

—\ INSTRUCCIONES:
wﬂf A continuacién vamos a realizar tareas de calculo y numeracion. Primero te explicaré las 4 tareas y

tienes 15 MINUTOS para realizarlas. Trabaja rapido y sin distraerte.

Tarea 1 Continda las series

Continta las siguientes series, escribiendo en los recuadros azules el niimero que sigue a los
que ya estan escritos.

X 6 8 10 | 12

@ 20 40 60 (®» 125 150 175 (® 140 120 100

2 38 45 52 ‘ (» 55 45 35 (6 945 933 921

Tarea 2 Escribe con numeros

Escribe con numeros las siguientes cantidades.

(7 Quinientos veinte Setecientos treinta
Novecientos cinco Diez mil cuarenta
(@ Mil noventa y dos 12 Cien mil doscientos

[ Tarea 3 Escribe las cifras
Escribe las cifras (unidades, decenas, centenas, etc.) que corresponden a cada nimero.

niimero decenas unidades centenas
o 193 9 3 1

némero f decenas j centenas unidades

@) @

namero unidades de mil decenas de mil E (LIGER S decenas | centenas

GIUNTI
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Tarea 4 Operaciones
Realiza o completa las siguientes operaciones.
@ @ 8 o986 ®
| 44 489 432 57 545
+72 + 876 + 517 - 24 -175
@
434
_-24 e 44 x2= | 546 x5 =
35 157
@D
376 x8 = 489 x 45 =
@
| 4:2= ®69:3=' ‘ 828 : 9 =
4.2. Resoluciéon de Problemas-3

INSTRUCCIONES:

Ahora resolveremos los problemas que aparecen a continuacion (te hemos dejado espacio para las opera-
ciones que necesites hacer). Escribe la respuesta de cada problema en el recuadro que dice RESULTADO.

Para esta tarea tienes 18 MINUTOS. Trabaja rapido y sin distraerte.

Problema 1. Juan tiene 3 amigos y 2 amigas. {Cudntos amigos y amigas tiene en total?

¢Cudntos amigos tiene? | @
¢Cudntas amigas? ®
{Cudntos tiene entotal? | B
Problema 2. Lorenzo tenia 9 juguetes y le regalé 3 a su hermano. (Cudntos le quedaron?
¢Cudntos juguetes tenia? : O)
¢{Cudntos le dio a su hermano? | ' ®
{Cudntos juguetes le quedaron? i ®

Problema 3. Alberto al contar el dinero que tenia en el bolsillo encontré una moneda de 1 peso, una moneda
de 10 pesos, otra de 50 y una de 100 pesos. (Cudntos pesos tiene en total?

RESULTADO
10 50
p;Lo p!?os pesos
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Problema 4. En una caja hay 24 bombones. Si Lucas se come 4, Margarita 5 y Lorenzo 3, cudntos bombo-
nes se comieron y cudntos quedaron en la caja?

. . ' . ' . RESULTADO

Se comieron

Quedaron en la caja

©

Problema 5. Juan tiene 137 laminas y Jorge 167 de una colecciéon de 398. éCudntas le faltan a cada uno

para completar la coleccién?

RESULTADO

A Juan le faltan

A Jorge le faltan

@

Problema 6. Laura tiene 168 pesos y quiere comprar 5 dulces a 9 pesos cada uno, 6 chicles a 5 pesos cada

uno y 4 chocolates a 7 pesos cada uno. Contesta a las siguientes preguntas:

¢Cudnto le costaran los dulces? 12
¢Cudnto le costaran los chicles? E)
¢Cudnto le costaran los chocolates?
¢Cuanto le sobrara? (B

¢Cudntas vacas, ovejas y cabras le quedaran en total?

RESULTADO

tos kilos le corresponderan a cada uno?

RESULTADO

Problema 7. Un pastor tiene 18 vacas, 30 ovejas y 45 cabras. Luego vendié 5 vacas, 10 ovejas y 15 cabras.

Problema 8. En un barco de pesca van 5 pescadores, si durante un viaje pescan 500 kilos de pescado, écudn-

@

Problema 9. Tres amigos quieren comprar papas fritas que cuestan 1.250 pesos. Si cada uno tiene 400

pesos, ccuanto les faltara para poder comprarlas?

RESULTADO

Problema 10. Juan tiene la mitad de la edad de su padre. Si su padre tiene 36, {qué edad tendrad Juan?

RESULTADO
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; 5. ESCALA PSICOSOCIAL-3

INSTRUCCIONES:

A continuacién se dicen algunas cosas que le pasan a algunos nifios y nifias y a otros no. Lee con mucho
cuidado y marca con un circulo S, si a ti también te pasa muchas veces, N, si no te pasa nunca o casi nunca
o AV, si unas veces te pasa y otras no. Fijate en el ejemplo.

X Me levanto por las mafianas con ganas de ir al colegio ——> @ [N]

EL CIRCULO ESTA PUESTO EN S porque a este nifio/a le pasa esto casi todos los dias. Si has comprendido
la tarea, responde teniendo en cuenta lo que te ocurra a ti.

* No pienses excesivamente las respuestas, pues ninguna es buena ni mala.

¢ Contesta con sinceridad, pues sera un medio de conocerte a ti mismo mejor.
¢ Esta prueba no tiene tiempo, pero intenta no distraerte.

¢ Intenta no poner demasiado la respuesta AV.

@ Siempre A veces @ Nunca

o]
H
=]

(1) Termino las tareas que me proponen en clase

(2) Casi siempre hago las tareas que me dan para la casa

o)
2]
=]

(3) Para hacer las tareas me lo tienen que decir mis padres

g
H
=]

(4) Trato con cuidado mis Utiles escolares

o]
H
=]

(5) Casi todos los dias dedico un tiempo a hacer mis tareas en la casa, aunque no

me lo haya dicho el profesor 3 EIE

(6) Por las noches, preparo todo lo que me tengo que llevar al dia siguiente al colegio —> EE

(7) Necesito mucha ayuda para hacer mis tareas > EE
Me gusta presentar mis tareas limpias y ordenadas = EE

Y

[s Jlav]in]
s Jlaviin]
s Jlav][n]
(s J[av] n]
(13 Intento hacer todas las tareas escolares y que éstas me resulten muy bien ———> E@
[s Jlav]in]
s Jlav]in]
[s av][n]

s Jlav]in]
[s]lav]in]

[slav]in]
(s laviin]

(9) Con frecuencia me aburren los trabajos del colegio

Me demoro mas que mis compaiieros en lo que me manda el profesor

4

(1) Intento estar muy atento a las explicaciones del profesor

\ 4

12 Me gusta que me den tareas nuevas que nunca habia hecho

Y

Si algo no me sale lo intento hasta que me salga bien

y

(15 Las tareas que son un poco dificiles me gustan mas que las faciles

!

Cuando me ganan en algun juego me pongo a llorar

1?7 Cuando el profesor pregunta en la clase y yo lo sé, espero hasta que el profesor
me diga que responda

4

4

Si un niflo me insulta, si yo puedo, lo insulto mas

Cuando el profesor se enoja en la clase me pongo tan nervioso que me dan ga-
nas de llorar

Y

Si alguna vez no me sale un ejercicio, tiro lo que tengo a mano, porque me da
mucha rabia

\/

L
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@ Siempre A veces

@ Nunca

(1 2 I 3|

@) A veces me enojo mucho, grito y peleo por cosas que no tienen importancia———» EE

22 Cuando estoy enojado soy capaz de aguantarme las ganas de pelear
23 Cuando quiero algo, lo quiero enseguida y me enojo si no lo consigo

Cumplo las normas que el profesor dice en la clase

[s J[av][n]
[s Jlav][n]
(s J[av][n]

\/

\

\/

@5 Me peleo frecuentemente con los demas

[s J[av][n]

\4

Cuando un compaiiero/a me habla, pongo atencién y le contesto adecuadamente ——— EE

@7 Me gusta ayudar a mis compaifieros/as cuando me lo piden

\

s Jlav][n]

@8 Cuando algiin amigo/a o compaiiero/a tiene un problema, intento ayudarlo ——— [ s |[av|[ N ]

Me gusta tener muchos amigos

> [s][av][n]

Cuando un compaiiero me presta algo, lo cuido mas que si fuera mio > [ s |[av][N]

(31) Me gusta prestar mis cosas

(32 Algunas veces tomo cosas de mis compaiieros sin pedirles permiso
(33 Me gusta hacer trampa para ganar en algunos juegos

En el curso hago caso de las hormas que tenemos para todos

(35 Me gusta hacer tareas y trabajos en grupo

Y

(s J[av][n]
[s J[av][n]
[s J[av][n]
[s Jlav][w]

Y

Y

\/

(36 Mis profesores me estiman

\

[s J[av][n]

(37) Siempre intento hacer ese ultimo ejercicio que es el mas complicado

Casi nada de lo que hago me sale bien

\

[s Jlav][n]
(s J[av][n]

\/

\

[s Jlav][n]

(39 Cuando tengo que hacer una prueba me pongo nervioso > [ s |[av][n]

Cuando sé que algo lo he hecho bien, me da lo mismo lo que piensen los otros ——— | s [[av][ N |

Me considero una buena persona

@) Me daria miedo ir a un campamento de verano

Y

s [av][n]

\ 4

[s Jlav][n]

Le caigo simpatico a la gente

> [s][av][n]

Cuando me equivoco lo intento de nuevo sin desanimarme > [ s |[av][n]

Soy capaz de hacer casi todas las cosas, aunque sean dificiles

Y

s JJav]In]

Escribe el nombre y apellidos de los tres compatie-
ros/as de tu clase con los que mds simpatizas, por
orden de preferencia:

Por ultimo, escribe el nombre y apellidos de los tres
comparfieros/as con los que menos simpatizas, por
orden de no preferencia:

1.  J
2, &
3, g

e
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